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Udvo6z6l a FIRST® LEGO® League Challenge!

Abarati versengés adja a FIRST®
LEGO® League Challenge

szivét, mely soran az akar 10

fés csapatok ringbe szallnak
kutatas, problémamegoldas,
kédolas, mérndki tervezés terén
és felépitett LEGO robotukkal
végighaladnak a robotverseny
kildetésein. A csapatok emellett
az Innovacioés projekt keretében
valos problémakra keresik egyedi
megoldasukat.

A FIRSTLEGO League Challenge
egy a FIRSTLEGO League
program életkor szerint felosztott
harom divizidja kdzul. A program
arra 6sztonzi a fiatalokat, hogy
kisérletezzenek, és fejlesszék
magabiztossagukat, kritikus
gondolkodasukat és tervezési
készségeiket a gyakorlati STEM
oktatas révén. A FIRSTLEGO
League a FIRST® és a LEGO®
Education egyuttm(ikbdésének
kdszénhetben jott Iétre.

Itt a FIRST® FORWARD®" és a CARGO CONNECT®M

K&szontiink a FIRST®
FORWARDS®M szezonban. Az
idei év FIRSTLEGO League
Explore kihivasa a CARGO
CONNECT*Mnevet kapta. A diakok
arrél tanulnak, hogy a rakomanyt
miként szallitjak, valogatjak, és
miként jut el a céljahoz. Ahogy
nd a kdvetelmények szama a
szallitdsi médokkal szemben, a
gyerekeknek at kell gondolniuk,

Csapatmunka

A csapatod elkésziti a robotjat,
melynek segitségével versenybe
szall a robotfutamok soran,

illetve megtervezi az Innovacios
projektjét. Biztasd a csapattagokat
a kdzds munkara, hogy
meghalgassak egymas otleteit,
hogy tébb terileten is kiprébaljak
képességeiket és megosszak az
Otleteiket.

A csapatban betélthetd
szerepeket kiemelve talalod a
Mérndki Jegyzetfuzetben. Ezek
hasznalataval gondoskodhatsz a
csapat hatékony miikbdésérdl és
arrol, hogy mindenki megfeleléen
kivegye a részét a munkabal.

hogyan juttatjak a rakomanyt
egyik helyrél a masikra. Megvan
a hatalmunk épiteni az utat elére,
és hogy megvalésitsuk a jové
szallitmanyozasi médszereit. Es
mindez itt kezd&dik, veled.

Minden foglalkozas soran
hasznalni fogjak a gyerekek a
mérndki tervezés folyamatat.
Egy foglalkozas soran a
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gyerekek feltarjak a témat és

az otleteket, megoldasokat
hoznak létre, tesztelik 6ket,
megismétlik és megvaltoztatjak
6ket, majd megosztjak masokkal
a tanultakat. Az elbiralas soran
hasznalt pontozdlapok régzitik a
robottervezési és az innovaciés
projekt megoldasok létrehozasahoz
hasznalt mérndki tervezési
folyamatot.

\dentify

Desio®

Process
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Attekintés

igy hasznald

A 12 foglalkozas itt k6zOlt leirasa segit a csapatodnak
a FIRST® LEGO® League Challenge rendszerében
valo eligazodasban. Az egyes alkalmak elég
rugalmasak ahhoz, hogy kilénb6z6 el6zetes
tapasztalatokkal rendelkez6 csapatok is tudjak
hasznélni az anyagokat. Az egyes alkalmakra
altalaban 120 percet érdemes tervezni, de
mindegyiket igazithatod a sajat igényeidhez.

Ate feladatod, hogy felligyeld és iranyitsd a csapatot
munkajat a foglalkozasok soran. Emellett a legfébb
teenddd a bevezetd és a megosztas programpontok
levezetése, mely soran a csapat a palyaalap kérdl

Ul 6ssze, egy k6zds megbeszélésre. A csapat végul
Osszepakol és a helyére teszi kellékeket. Ezen
fuzetben talalhato tippek csupéan javaslatok és nem
vagy koteles kdvetni 6ket. Azt csinéld, ami szamodra
a legidealisabb és amit a sajat implementaciod
megkovetel.

alls
Azt tapasztaltatuk, ﬂ. {I
egyutt er6sebbek A L
vagyunk.

Tisztelet

Félretettlik nézet-
eltéréseinket,

és biztositottuk,
hogy mindenki jél
érezze magat.

FIRST® Alapértékek

A FIRST® Alapértékek jelentik a program alapkoveit.
A FIRSTLEGO® League szezon soran kiemelt
szereplUk van. Az Alapértékek elsajatitasaval a
gyermekek Uj dolgokat fedezhetnek fel az adott
foglalkozdsokhoz tartoz6 témakban és megtanuljak,
milyen elénydkkel jar a csapatmunka. Fontos, hogy
a gyerekek j6l szérakozzanak. Minél jatékosabbak a
foglalkozasok, annal motivaltabbak lesznek a didkok.

A Jé szandéku professzionalizmus tevékenységek
olyan maddja, mely 6sztdénzi a magasz szinvonalu
munkat, hangsulyozza masok értékét, és
tiszteletben tartja az egyént és a kdzdsséget. AJ6
szandéku professzionalizmus révén fejezzik ki
Alapértékeinket,és ez értékelve lesz a Robotjaték
alatt is.A csapat a verseny soran szemléltetheti a
Kooperacios készségét azzal, hogy megmutatjak

a tanulas fontosabb, mint a gyézelem, és verseny
kdzben is tudnak segiteni masoknak.

Alkalmaztuk
atanultakat a
vilag jobba tétele
érdekében.

Kreativitassal

Elveztiik, és
megunnepeltik
amit csinaltunk.

Uj étleteket és
képességeket
fedeztlink fel.

és kitartassal
oldottunk meg

Felfedezés problémakat.

Srorakozas
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Mire lesz sziiksége a csapatnak?

LEGO® Education Robot készlet

LEGO Education SPIKE™ Prime

LEGO MINDSTORMS® Education EV3

N '1.“’..&--
A ‘@'

Alap készlet Kiegészit6 készlet (ajanlott) Alap készlet Kiegészit6 készlet (ajanlott)

Elektronikus eszkozok

Minden csapatnak sziiksége lesz két kompatibilis LEGO® MINDSTORMS® Education EV3 Classroom)
eszkozre, laptopra, tabletre vagy szamitogépre. az eszkodzokre. Arendszerkdvetelményeket és

Az els6 alkalom elétt le kell téltened a megfelel a letdlthetd szoftvereket ezen az oldalon talalod:
szoftvert (LEGO® Education SPIKE™ Prime vagy legoeducation.com/downloads.

CARGO CONNECTS™ Challenge készlet

Aversenykészlet doboza tartalmazza a
palyamodelleket, a palyalapot és néhany kiegészité
alkatrészt. A csapatok feladata, hogy az utmutaté
alapjan pontosan megépitsék a modelleket.

Ez az els6 négy foglalkozas feladata.
firstlegoleague.org/season#resources.

Akiegészité komponensek a 3M™ Dual Lock™
Ujrazérhaté rogzitéelemek, az edzdi kitlzok, és a
csapattagoknak szant szezon lapkak.

Challenge palyaalap -
és asztal ’

Allits fel egy asztalt az
osztalyteremben vagy a talalkozék
helyszinén a palyaalappal. Ha
erre a célra nem tudsz asztalt
készitettni, a négy fal felallitasa

is rendkivul hasznos lehet.
Természetesen lehetséges a
palyaalap féldre helyezése is.

Ha tobbet szeretnél megtudni
(példaul az asztal pontos méreteit)
latogass el a firstlegoleague.org/
season#resources oldalra.

CARGO CONNECTM
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veztéssel kezdddik és egy Megczsz'z/%dsz
megbeszéléssel zérul Ezek levezetéséhez kiegészitd /beff)r'mac:sfef
taldlsz a foglalkozdshoz tartozé o(dalov/\, ahol tova/d:tjegyz

és tippek is segitik az eredményes munkadat.

Minden foglalkozds egy Be

Afoglalkozaso
tervezete

Bevezetés
(10 perc)

A csapat feladatai
(100 perc)

Megosztas
(10 perc)

1. foglalkozas

2. foglalkozas

3. foglalkozas

4. foglalkozas

5. foglalkozas

6. foglalkozas

7. foglalkozas

8. foglalkozas

9. foglalkozas

10. foglalkozas

11. foglalkozas

12. foglalkozas

Bevezet6 a
kihivashoz

Alapérték:
befogadés

Célkitiizés és
csapatfolyamatok

Alapérték:
felfedezés

Csapatnév és logo

Alapérték:
csapatmunka

Jo szandéku
professzionalizmus

Kooperacio

Alapérték:
innovacio

Alapérték:
hatas

Csapat kartyak
készitése

Alapérték:
szorakozas

1. robotlecke

2. robotlecke

3. robotlecke

4. robotlecke

Iranyitott
kiildetések

Pszeudokdd és
versenystratégia

Versenyfeladatok
megoldasa

Versenyfeladatok
megoldasa

Robot fejlesztése
és javitasa

Robot fejlesztése
és javitasa

Robottervezés
prezentacio
elkészitése

Robotverseny
futamok gyakorlasa

Csapattalalkozo utmutatod | Kezdeti lépések

Spark Projekt:
Hatékonysag

Spark Projekt:
Biztonsag

Spark Projekt:
Hozzaférhetéség

Spark Projekt:
Kapcsolatok

Projekt
kivalasztasa

Projekt tervezése

Projekt megoldas
fejlesztése

Projekt megoldas
értékelése és
tesztelése

Projekt megoldas
fejlesztése és
javitasa

Projekt prejentacio
tervezése

Projekt prezentacié
gyakorlasa

Teljes perzentacié
gyakorlasa

Megosztas

Megosztas

Megosztas

Megosztas

Megosztas

Megosztas

Megosztas

Megosztas

Megosztas

Megosztas

Megosztas

Megosztas




Foglalkozasok el6tti kontrollpont

Olvasd el a Mérndki Jegyzetfliizet, a Robptverseny informaciot tartalmaznak, melyek segitik a munkadat.
Szabalykényv és ezen Csapattalalkoz6 Utmutato Hasznald ezt a listat kiindulasként a sikerhez vezetd
fuzeteket a foglalkozasok elétt. Rengeteg hasznos utadon!
o o o
[ ] Legalabb két internethozzaféréssel [ ] Nézd meg a szezonhoz k6t6dé videdkat a
rendelkez6 és a megfelelé LEGO® Education FIRST LEGO League YouTube-csatornajan.

alkalmazasokkal felvértezet eszkozre lesz

sziiksége a csapatnak [ ] Ha a csapat most talalkozik elészoér a LEGO

oktatasi robot készletével, hasznos, ha kapnak
[ ] Bontsd ki a robot készletet és a darabokat egy kis id6t, hogy megismerkedjenek a készlet
szortirozd talcakra. épitési és programozasi lehetéségeivel. Ebben
segitségedre lesznek a robotodhoz tartozé
alkalmazas Getting Started feladatai.

[ ] Gondoskodij réla, hogy a robotok fel legyenek
toltve, vagy legyen bennik elem.

[ | Fedezd fel a FIRST alapérékeit. Ezekre épiil ] Talalj egy dedikalt helyet, ahol a palyaalapot és
’ a palyaelemeket tarolhatod.

majd a csapatod.

MERNOKI JEGYZETFUZET TIPPEK

* Olvasd el a Mérnoki Jegyzetfiizetet alaposan. A
csapat kdzosen fog a fuzeteken dolgozni.

* Ajegyzetfiizet relevans informaciokat tartalmaz és
végigvezeti a diakokat a foglalkozasokon.

« Ezen Csapattalalkozé Utmutaté tippjei segitenek
abban, hogy miként tamogasd a munkajukat.

* Mentorként az egyes foglalkozasok soran segitsd a
csapat tagjait a rajuk bizott feladatok ellatasaban.

. A csapatban betdlthetd
szerepeket hasznalataval
gondoskodhatsz a csapat
hatékony miikodésérdl és arrol,
hogy mindenki megfeleléen
kivegye a részét a munkabal.

Lapozz a 16.oldalra
még tobb hasznos tippért
és forrasokert.

CARGO CONNECTM 7



1. foglalkozas

Célok

» A csapat megtanulja a szenzorok és motorok bekotését, illetve hasznalatat.

* A csapat kapcsolati pontokat keres a palyamodellek és a Hatékonysag Spark projekt kzott.

Oszd meg a FIRST®
LEGO® League YouTube-
csatornajan talalhato
szezon bemutaté videdt a
csapattal.

e Két eszkdz hasznalata
javasolt, egyik a
robothoz, masik a
projekt feladatokhoz.

A palyamodellek
felépitése soran érdemes
tobb eszkozt hasznalni.

@) Afoglalkozas feladatait
a LEGO Education
SPIKE™ PRIME
alkalmazas, illetve
a MINDSTORMS®
Education EV3
Classroom szoftver
tartalmazza.

O Gy5250) meg rola, hogy
a hasznalt eszk6zok a
foglalkozast kbvetéen
toltére kerllnek.

Robotverseny kapcsolat:
A csapat készitsen
tervet arra, miként
juttatja el a robotot a
palyaalap egy bizonyos
pontjara vagy egy adott
palyamodellhez.

A tervezett idét minden foglalkozdsi
pontnal megtaldljatok.

=) Bevezetés

(10 perc)
Olvassatok el a 4-9 oldalakat
amely a FIRST® LEGO® League
Challenge-rél szél.
Most, hogy mar olvastatok

a CARGO CONNECTSM-rél,
készen alltok, hogy elkezdjtik.

e =» Feladatok
(50 perc)

Nyissatok meg a SPIKE™
Prime vagy az EV3 Classroom
applikaciét. Keressétek meg a
foglalkozasotokat.

Robot Trainer Unit:
Moves and Turns

Nézzétek at a Getting Started
modult, miel6tt belevagtok.

Getting Started:
Start Here, Motors and
Sensors

Azonositsatok az altalatok
tanult épitési és kodolasi
képességeket, melyek
segithetnek a feladatok
megoldas3

=» Gondoljatok végig

« Tudjatok hasznalni a

fantasztikus kédolasi
képességeiteket, hogy
elnavigaljatok a robotot egy
feladatmodellhez a palyan?

« Képes mar a robototok egy

feladat megoldasara?

8  Csapattalalkozo Utmutatéd | Foglalkozasok

Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozasok

1. foglalkozas

Melyik négy részre oszthaté a FIRST LEGO League Challenge?
Minden foglalkozas Bevezetéséhez
tartozik egy kérdés és extra
helyet is kap a csapat az erve
adott vélasz régzitéséhez.

Jegyzetek:

A Mérnski Jegyzetfiizet minden
foglalkozdséhoz tartozik egy
iires teviilet, ahol a csapat
tagjai kozosen Fe(vézo(b'\atja’!f
a gondolataikat, otleteiket &s
Abrakat, illetve jegyzeteket
készithetnek.

Némely foglalkozas
hasznos tippeket \/

kindl a csapatoknak

Olvassatok
végig a
Robotverseny
Szabalykényvet
arészletes
feladatokert.




Hatékonysag

Mentor tippek

Ezen utmutatoban minden foglalkozas két éras. Ha sziikséges, bontsatok fel az egyes foglalkozasokat két 60
perces talalkozora, és ezek soran egy-egy oldalt vegyetek végig.

zefoglalét taldlsz a

Alukd 3. oldalan 6ss
A Robotverseny Szabdlykonyv Sban taldlod Sket.

feladatmodellekrdl illetve, hogy melyik zacsk

=) Feladatok
(50 perc)

Olvassatok el a Spark projektet.

( A 6 Epitsétek meg a “Hatékonysag”
Spark projekt P Y yeag

Hatékonysag

feladatmodelleket az 1-4
zacskokbol az 6sszerakasi
utmutato alapjan.

Szamos okbdl kifolydlag elényds, ha hatékony médjat valasztjuk az
aruszallitasnak.

Hogyan tudjatok az aruk utjat hatékonyabba tenni? Nézzétek at a Robotverseny

Szabalykonyvet. Ez j6 forras

Gondolkodjatok el... lesz a foglalkozasok alatt.

« Az aruk szallitasanak koltségen. L
« Az aruk szallitasanak idésziikségletén. Nézzétek at az 6sszerakott
« Az aruk szallitasanak energiasziikségletén. modellekkel kapcsolatos

« Arakomany sériilésmentes megérkezésének biztositasan. feladatokat.

Beszéljétek at, miként

A foglalkozason épitett modellek a Robotjaték azon részével alinak kapcsolédnak a feladatmodellek

kapcsolatban, melyek a szallitmanyozas hatékonysag javitasat a Spark projekthez.
célozzak.
J Gondolkodjatok, és irjatok le az
Sajat otletek: oOtleteiteket a Spark projekthez

/\\ kapcsolédéan.

A Spark Projektek stletekkel - Megosztas
szolgdlnak a csapatok (10 perc)
[ nnovéc i6s p rojektjéhez) e Uljetek 6ssze a palya mellett.
. . Helyezzétek el a modelleket
illetve WtegW\MtatJak) L\ngj az a helyiikre. Hasznaljatok

ek miként segitségiil a Szabalykanyv
adOtt Fe(af[&ltW\Od@”/ N Feladatmodell beallitas részét.
kapcsolédnak a témahoz. Mutassatok meg az

tanult robottal kapcsolatos
képességeket.

1
K

Mutassatok meg hogyan
miikddnek a modellek, és
hogyan kapcsoldédnak a Spark

@ projekthez.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

A Gondoljatok végig alatti
kérdéseket a Megosztas
megbeszélése alatt vitassétok
meg. A kozos megbeszélések
sordn dsszegezhetitek és

értékelhetitek a foglalkozdst. \ 3 Gondoljétok végig

« Adott barmelyik modell
inspiraciot, j6 otletet, kiindulasi
alapot, amelyet fel tudtok
hasznalni az innovacios
projekthez?

Pakoljatok el magatok utan.

Az osszerakasi « Mit hoznal létre ami tovabb
utr'ny'tatokho’z ) noveli egy adott termék
hasznaljatok a palyan szaéllitasanak hatékonysagat?

lévé QR kddot.

CARGO CONNECT*M

Q Biztositsd az 1-4

Osszeépitési utmutatokat
a csapatodnak. A
firstlegoleague.org/
season#resources
oldalon talalod 6ket.

@ A challenge keszlet

1-4 zacskéjara lesz
szliksége a csapatodnak.
A nagyobb elemeket a
szamozatlan LEGO®
zacskokban is érdemes
megneézni .

e A csapat pontokba

szedve jegyezze fel

az otleteit a Mérnoki
Jegyzetflizetbe, vagy egy
kilon lapon.

a Helyezzétek el a

kész modelleket a
palyaalapon, ahol

a Robotverseny
Szabalykonyv elirja a
Dual Lock™ ragasztékkal
rogzitsétek is 6ket.

@ Hagyj id6ét a pakolasra

és a félbehagyott
modelleket, valamint
az épitéelemeiket
helyezzétek egy lezart
zacskaéba.

CARGO CONNECTM
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2. foglalkozas

Célok

» A csapat készit egy alap robotot és ugy kodolja, hogy képes legyen elére-hatra haladni és fordulni.

* A csapat kapcsolati pontokat keres a palyamodellek és a Biztonsag Spark projekt kozott.

o Averseny zslrizése
soran a csapatnak
példakkal kell szolgalni
az Alapértékek
hasznalatéra, a
Bevezetés soran ezeket
veszitek végig.

o Emlékeztesd a csapatot,
hogy érdemes minél
gyakrabban menteni a
készil6 alkalmazast.

Miutan a programot
feltoltottek a vezérlére
azt nem lehet Ujra a
szamitégépre masolni és
szerkeszteni.

A csapat gyakorolja

a friss ismereteit és
prébalja meg a robotot
egy modellhez iranyitani,
majd térjen vele vissza a
Bazisra.

e Robotverseny kapcsolat:
A csapat kédolja ugy
a robotot, hogy az
toljon maga elétt egy
objektumot és ezt vigye
a palyaalap egy kijeldlt
pontjara.

=) Bevezetés
(10 perc)

Gondolkodjatok el a Befogadas

2. foglalkozas

Alapérték miként kapcsolodik a

csapatotokhoz. Befogadas: Tiszteljlik egymast, és elfogadjuk a kiilénbézéségeinket.

irjatok példakat arra, ahogyan
a csapatotok biztositja, hogy
mindenki tisztelje a masikat, és
meghallgassatok egymast

e =» Feladatok

(50 perc) Jegyzetek:

Nyissatok meg a SPIKE™
Prime vagy az EV3 Classroom
applikaciét. Keressétek meg a
foglalkozasotokat.

Robot Trainer Unit:
e Objects and Obstacles

[ —

Competition Ready
Unit: Training Camp 1:
= | DrivingAround

o Hatarozzatok meg,

mely kédolasi és épitési
képességeket tudjatok hasznalni

a Robotverasorén.

=» Gondoljatok végig
« Hogyan tudjatok a robototokat
egy modell felé iranyitani?
« Hogyan tud a robot pontosan
annyit menni, hogy elérje a
modellt?

12 MérnokiJegyzetfiizet | Foglalkozasok

10 Csapattalalkozod utmutatd | Foglalkozasok

Hogyan tudja
egy gépkezeld
arakomanyt
biztonsagosan ki- és
berakodni?



Biztonsag

Mentor tippek

A csapat egyes kiemelkedd épitési képességl tagjai segithetnek azoknak, akik esetleg elakadtak. Ha a csapat
egymas szavaba vag, akkor emlékeztesd 6ket a feladatkdrokre és jeldlj ki egy kommunikacio feleldst.

Biztonsag

P
Spark projekt

Hogyan befolyasolja a biztonsag a rakomanyok szallitasat?
Hogyan tudjatok biztonsadgosabba tenni a szallitmanyozast?

Gondolkodjatok el...

« Kiilénb6z6 szallitasi médok jarmivezetdin.

« Aruk ki- és berakodasan.

« Aszallitmanyozas soran hasznalt kiilénb6zé szallitasi médokon.
« A szallitmanyozas soran hasznalt infrastrukturan.

A foglalkozéason épitett modellek a Robotjaték azon részével vannak
kapcsolatban, melyek a szallitmanyozas biztonsaganak javitasat
célozzak.

-

Megoldas abraja:

Hogyan
végez biztonsagi
ellendrzést egy
szakember tulméretes

szallitmany indulasa
el6tt?

=» Feladatok

6]
o

(50 perc)

Fedezzétek fel a Spark
projektet.

Epitsétek meg a “Biztonsag”
feladatmodelleket az 5-9
zacskokbdl az 6sszerakasi
utmutaté alapjan.

Nézzétek at a modellekhez
kapcsolédo feladatokat.

Beszéljétek at, hogyan
kapcsolédnak a feladatmodellek
a Spark projekthez.

Rajzoljatok le a megoldasotokat,
egy olyan berendezést, vagy
technolégiat, amely segit névelni
a biztonsagot.

Arajzotokon abrazoljatok a
megoldasotok mikoddését, és
jeldljétek meg a részeit is.

=» Megosztas

(10 perc)
Uljetek 6ssze a palya mellett.
Tegyétek a modelleket a
kijelolt helylikre. Hasznaljatok
segitséglil a Szabalykonyv
Feladatmodell bedllitas részét.

Mut: atok meg az altalatok
tanult robottal kapcsolatos
képességeket.

Mutassatok meg hogyan
miikddnek a modellek, és
hogyan kapcsolédnak a Spark
projekthez.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig

« Tudtok érdekes példakra

gondolni, hogy hogyan szallitjuk
az arut biztonsagosan?

« Milyen példak vannak a

kozlekedés biztonsagara, és az
aruk biztonsagos szallitdsara a
kozosségedben?

CARGO CONNECT*™ 13

Q Biztositsd az 5-9

Osszeépitési utmutatokat
a csapatodnak. A
firstlegoleague.org/
season#resources
oldalon talalod 6ket.

@ A challenge keszlet

5-9 zacskojara lesz
szliksége a csapatodnak.
A nagyobb elemeket a
szamozatlan LEGO®
zacskokban is érdemes
megneézni .

e A csapat prébaljon

meg kitalalni olyan
felszereléseket,
kiegészitéket, melyek
a Spark projektre
megoldast kinalnak.

e A csapat az innovacios

projekt prezentacidja
soran hasznalhat vizualis
segédeszkozoket, ezek
a feladatok pedig remek
gyakorlast kinalnak
szamukra.

@ Nezzetek meg a Mémoki

Jegyzetflizetben a
Kapcsolddd szakmak
oldalan a leckéhez tartozo
munkakoroket.

CARGO CONNECT™ 11
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3. foglalkozas

Célok
* A csapat megtanulja, miként lehet szenzorokkal kikeriilni az akadalyokat és hogyan aktivaljon egy csatolmanyt.

* A csapat kapcsolati pontokat keres a palyamodellek és az Elérés Spark projekt kozott.

12

o A céloknak

3 , ' ’
ozzetognaloner. > Bovezetés 3. foglalkozas
€s a csapat szamara (10 perc)
elérhetének kell lennitk. Most, hogy megbaratkoztatok

a FIRST® LEGO® League

Otletekért nézzétek at
a versenyen is hasznalt
pontozolapokat.

o A csapat tervezési és

projektmenedzsment
képessége fontos a
célok eléréséhez és
ahhoz, hogy a versenyre
sikeresen felkésziiljetek.

o A csapat ellendrizze,

hogy a kabelek a
megfelel6 portokhoz
csatlakoztak és

a programban is
ezek a csatlakozok

teljesitéséhez a csapat
LEGO® kiegészitéket
épithet és elhelyezheti
6ket a roboton.

e Robotverseny kapcsolat:

A csapat gondolja végig,
hogy a robotleckéhez
tartozo csatolmany
miként segithetné a
feladatok megoldasat.

Challenge-el, beszéljétek at
milyen célt szeretnétek elérni a
szezon soran.

Beszéljétek at milyen
folyamatokat fog kdvetni a
csapat, és hatarozzatok meg a
felel6sségi koroket is.

=» Feladatok
(50 perc)
Nyissatok meg a SPIKE™
Prime vagy az EV3 Classroom
applikaciot. Keressétek meg a
foglalkozasotokat.

Robot Trainer Unit:
e Grab and Release

E—

Competition Ready

Unit: Training Camp 2:

Playing with Objects

szerepeljenek. Ismerjétek fel azon altalatok
tanult képességeket, melyek
hasznosak lghetnek a feladatok
teljesitése é
o Afeladatok egyszer(ibb

=» Gondoljatok végig
« Be tudjatok programozni a
robotod, hogy odanavigaljon
egy modellhez a palyan?
« Milyen targyakat kell elkeriilnie
arobotnak?

Csapattalalkozo Utmutaté | Foglalkozasok

A csapat céljai:

Jegyzetek:
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Elérés

Mentor tippek

Kérd meg a csapatodat, hogy a foglalkozasok soran gy(ijtsenek bizonyitékot az Alapértékek hasznalatara.
Mutassak meg, szerintiik milyen az, ha valaki megfeleléen hasznalja az Alapértékeket!

e Biztositsd a 10-12

E| érés =) Feladatok Osszeépitési Utmutatokat
(50 perc) a csapatodnak.
Nézzétek at a Spark projektet.

Epitsétek meg az “Elérés”

Spark projekt feladatmodelleket a 10-12 AChall készlet 10-12
Hogyan tudjatok biztositani, hogy a rakomanyt oda szallitsak ahova zacskokbol az 6sszerakasi allenge keszle :
kell, killdndsen ha a helyszin nehezen megkdzelithets? atmutato alapjan. zacskojara lesz szliksége
Meg kell fontolni a jol karbantartott infrastrukturat, és az innovativ Kapcsoliatok dssze a
szallitasi modokat az elszigetelt terlletek eléréséhez. fe|:datojkat a megépitett a csapatodnak.

modellekkel.

Gondolkodjatok el....

« Utak, vaganyok és kozlekedési rendszerek karbantartasan.

« Infrastruktura felGjitasan.

« Uj kozlekedési halézat Iétrehozasan, hogy javitsuk az elérhetdséget.
« Innovativ, Uj kézlekedési formakon.

Beszéljétek at, hogyan

kapcsolédnak a modellek a 0 Fontold meg szakértd

bemutatott problémaval. L
vagy az adott szakmaban

Gondolkodjatok, és irjatok le az ., " . a
jartas eléado felkéréseét,

otleteiteket a Spark projekthez

00 000

A foglalkozéason épitett modellek a Robotverseny azon részével kapcsolédéan. 20
vannak kapcsolatban, melyek a célallomasok elérhet6ségének ’p . - h09y beszeljen a Spark
Jjavitasét célozzék. Keszitsetek egy listat az projektrél.

L ) innovativ Gtleteitekrol.

Otletek:

. A csapat négy kilénb6zé
M t
> (1333?)2 * Spark projektet ismer

Hogyan
kézbesiti egy
csomagot a futar
elszigetelt, nehezen
hozzéférhetd
terlleten?

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Tegyétek a modelleket a kijelolt
helyikre.

Mutassatok meg az altalatok
tanult, robottal kapcsolatos
képességeket.

Mutassatok meg hogyan
miikddnek a modellek, és
hogyan kapcsolédnak a Spark
projekthez.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig

« Van a kézésségedben olyan
hely, amely nehezen elérhet6
kézbesités szempontjabol?

« El tudod képzelni, hogyan

lehetne javitani a tavoli terliletek

elérésén?

CARGO CONNECTM

meg, ezek inspiracioként
szolgalnak az Innovacios
projektjikhoz. A diakok
folyamatosan jegyzzék le
a kapcsolodo otleteiket.

@ A csapat gondolkodhat

azon, hogyan lehetne
javitani a Sparks
projektek meglévd
megoldasait. Tehat az
oOtleteiknek nem kell
teljesen ujaknak lenniuk.

CARGO CONNECTM



L. foglalkozas

Célok
A csapat felépit egy vezethetd alaprobotot, ami a mozgas mellett a szinszenzort hasznalja a vonal kovetéséhez.

A csapat kapcsolati pontokat keres a palyamodellek és a Kapcsolatok Spark projekt kozott.

o Csatlakoztasd a vezérl6t,

és rendszeresen nyisd
meg az alkalmazast

a szoftver- és
firmware-frissitések
ellen6rzéséhez.

=) Bevezetés
(10 perc)
Gondolkodjatok a Felfedezésen
Alapérték és a csapatotok
kapcsolatan.
irjatok le példakat, hogyan
tanultatok meg Uj képességeket,

Kérd meg a Csapatot, oOtleteket.
hogy valasszanak ki
vonalakat a palyaalapon, 3 Foladatok

amelyek segithetik a
robotot navigacidjat a

(50 perc)
0 Nyissatok meg a SPIKE™

pélyaalapon. Prime vagy az EV3 Classroom
applikaciét. Keressétek meg a
foglalkozasotokat.
o A csapat kdvesse a

képernyén megjelend
kédot, hogy lassa, a
végrehajtas lépéseit. Ez
segitheti 6ket a kodjuk
hibakeresésében.

Igyekezzetek minden
alkalommal az Inditasi
tertlet kivalasztott
pontjardl inditani a
robotot.

e Robotverseny kapcsolat:

A csapat készitse el
és tesztelje a sajat

vonalkdvetési megoldasat

a palyaalapon.

a Robot Trainer Unit:
e Colors and Lines

Competition Ready
Unit: Training Camp 3:
=... | ReactingtoLines

Hatarozzatok meg, mely
kddolasi és épitési képességek
fognak segiteni a Robotverseny

soran.

=) Gondoljatok végig
« Milyen kiegészitéket kell
készitenetek a robothoz?

« Hogyan fogjatok felprogramozni
a kiegészitéket?

16  MérnokiJegyzetfiizet | Foglalkozasok
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4. foglalkozas

Felfedezés: Ujképességeket és étleteket fedeziink fel.

Jegyzetek:

Hogyan
biztositja a

raktaros, hogy az aruk
megfeleléen legyenek
kivalogatva a valogaté

kozpontban?




Kapcsolatok

Mentor tippek

A csapat valasszon ki néhany feladatmodellt és meséljenek réluk torténeteket. Biztosits forrasokat a
csapatnak, hogy valos példakon keresztlil még tobbet megtudjanak a kildetési modellek altal felvetett

problémakrol és a megoldasaikrol.

Kapcsolatok - Feladatok
(50 perc)
Olvassatok el a Spark projektet.
S~ ~N e Enitsé « »
. pitsétek meg a “Kapcsolatok
Spark projekt @ feladatmodelleket a 13-15
Arakomanyok szallitasi modok kozti szallitasa komoly hatassal lehet zacskokbol az 6sszerakasi
a teljes utra. Hogyan tudnatok javitani a szallitasi modok kozotti Utmutato alapjan.
kapcsolatokon. Azonositsatok a feladatokat

melyek a megépitett

Gondolkodjatok el... modellekkel kapcsolatosal.

« Aruk vélogatasanak mechanizmusain. L )
« Rakomany ki- és berakodasahoz sziikséges berendezéseken. Beszéljétek at, hogyan

+ Arakomany Gt kézbeni kdvetésén. kapcsolodnak a modellek a

« Fogyasztéval valé kommunikacion. Spark projekthez.

Rajzoljatok le a megoldasotokat,
A foglalkozason épitett modellek a Robotverseny azon részével egy olyan berendezést,

vannak kapcsolatban, melyek a szallitasi médok kdzétti kapcsolatok 0 vagy technolégiat, ami

Javitését célozzak. javitja a killdnbézé jarmiivek
N < kapcsolatait.

Megoldas abraja: Arajzotokon abrazoljatok a
megoldasotok miikddését, és
jeloljétek meg a részeit is.

=>» Megosztas
(10 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Tegyétek a modelleket a kijelolt
helyikre.

Mutassatok meg hogyan
miikddnek a modellek, és
hogyan kapcsolédnak a Spark
projekthez.

Mutassatok meg az altalatok
tanult robottal kapcsolatos
képességeket.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig

« El tudsz képzelni barmilyen
maddszert, hogy jobb
kapcsolatokat hozzunk létre a
kozlekedési formak kozott?

* Akdzdsségedben milyen
kiilénb6z6 kapcsolédasi
pontokat hasznalnak a
kézlekedésben?

Honnan
tudja egy
= teherauto soférje,
@ melyik utakat
~7, hasznalhatja a
szallitashoz?

e Biztositsd a 13-15

Osszeépitési utmutatokat
a csapatodnak.

@ A challenge készlet 13-15

zacskojara lesz szliksége
a csapatodnak.

Ez az utols6
foglalkozas, melyben

a feladatmodelleket
épititek. A kdvetkez6
foglalkozas el6tt minden
modellt fejezzetek

be és helyezzetek a
paylaalapra.

0 Gondoskodj réla, hogy a

csapat Megoldas abraja
kellben részletes és
alaposan elmagyarazza a
megoldas miikodését.

@ Az 1-4 foglalkozasokon

bemutatott Spark
projektek kulonféle
oOtleteket kinalnak a
csapat végs6 Innovacios
projektjéhez.

CARGO CONNECT*™ 17
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Hasznos tanacsok

MENTOR TIPPEK

» Hatarozd meg az id6kereteket. Milyen
gyakran talalkoztok, €s mennyi ideig tart egy
alkalom. llletve, hogy mennyi talalkoz6tok
lesz a versenyig.

» Hatarozz meg el6re foglalkozasi iranyokat,
folyamatokat és viselkedési formakat.

» Tudatositsd magadban, hogy a csapatnak
kell elvégeznie a munka és a tanulas
legnagyobb részét. A te feladatod, hogy
elémozditsd a munkajukat, és elmozditsd az
utjukbdl a jelentésebb akadalyokat.

* Vezesd a Bevezetés és a Megosztas
szekcidkat a foglalkozdsokon.

» Hasznald az iranyit6 kérdéseket, hogy
osszpontositsd a csapat munkajat.

» Az egyes szekciokban emlitett foglalkozasok
a Mérnoki Jegyzetflizet végén
lévé Karrier Kapcsolatok
oldalakhoz kotédnek.
Ezeken az oldalakon
tovabbi feladatok is
rendelkezésre allnak.

A KELLEKEK KEZELESE

» Helyezd az extra, vagy éppen megtalalt
LEGO elemeket egy csészébe, hogy
akinek hianyzik valami, ott kbnnyedén
megtalalhassa.

» Mielétt elengeded a didkokat, nézd ata
LEGO épitményeiket.

* ALEGO készlet dobozanak tetejét
hasznalhatod talcaként, hogy ne guruljanak
szanaszét az egyes elemek.

» Afélkész modelleket és a hozzajuk tartozé
LEGO-elemeket két foglalkozas kézott egy
zacskoban tarold.

« Jeldlj ki egy tarolohelyet az elkészult
modelleknek és az egyes kiegészitéknek.

» Az anyagfelel6s feladatai kozé
tartozik az is, hogy segit
a foglalkozasok utani
pakolasban.

education.lego.com/en-us/support

® . . .
LEGO® Education tamogatas Telefon: (800) 422-5346

firstlegoleague.org
play.firslegoleague.hu

F6 weboldalak

Altalanos flichallenge@firstinspires.org

hu

segitségnyujtas fll@helloworldegyesulet.

Esélyegyenldség,

firstinspires.org/about/diversityinclusion

befogadas és sokszinliség

LEGO Education

community.lego.education.com

tanari k6zosség

CARGO CONNECT® forrasok firstlegoleague.org/season

Mentori forrasok info.firstinspires.org/curri

culum Itt taldlhatsz extra forrasokat

education.lego.com/en-us/support/managing-todays-classroom#hybrid

Hibrid okatatas firstinspires.org/covid-19

Csapattalalkozo Utmutaté | Foglalkozasok



https://education.lego.com/en-us/support#technical-service
https://www.firstlegoleague.org
mailto:fllchallenge%40firstinspires.org?subject=Support%20Request%20for%20FLL%20Challenge
https://www.firstinspires.org/about/diversityinclusion
https://community.legoeducation.com/home
https://www.firstlegoleague.org/season
https://info.firstinspires.org/curriculum
https://education.lego.com/en-us/managing-todays-classroom#covid-19-resources
https://www.firstinspires.org/covid-19

1. kontrollpont

[ ] Acsapat 6sszeszokott és a tagok remekiil
dolgoznak egytutt. Ha szikségét érzed,
iktassatok be extra csapatépitd foglalkozasokat.

[ ] Ha ugy érzed hasznos lehet, téltsetek el még
tobb idét a robotleckékkel.

|:| A csapat megismerkedett a Spark projektekkel
[ ] Az 4j csapatoknak érdemes lehet 6sszefoglalni, és elkészitette megoldasait.

(Y EIE I ET LS [ ] Acsapat alaposan tanulmanyozta a feladatokat

[ ] Minden palyamodell keriiljén a helyére,
amelyiket szlikséges rogzitsétek.

és a szabalyokat a Robotverseny szabalykényv
alapjan.

Tippek az 5-8. foglalkozasokhoz

ALAPERTEKEK

* Ne feledd, hogy az alapértékek arrél szolnak,
hogy a csapat hogyan viselkedik és dolgozik
egyutt. Ezekhez minden csapatnak, minden
alkalommal tartania kell magat.

vy

- v
<O>

—

INNOVACIOS PROJEKT

+ A csapatnak végul ki kell majd valasztania
egy problémat, amelyre 6sszpontositani fog
és igyekszik megoldast talalni, ezért mar az
egyes foglalkozasok soran is érdemes ezen
gondolkodni.

ROBOT TERVEZES

» Arendezvényen két palyaalap kerul felallitasra
egymassal szemben, a foglalkozasok soran
azonban valodszinlileg csak egy palyaalappal
dolgoztok majd.

vy
~ v
—

ROBOTVERSENY

A csapatok kereshetnek olyan feladatokat,

amelyek a robotok alapvetd képességeit

hasznaljak ki, mint példaul:

* HUzas, tolas, emelés » Egyszer(ien

« Bazis-kozeli modellek ~ hozzaférhetd és
Navigacis kénnyl az ut vissz a

* Navigacio

.. ’ Bazisra
vonalkovetéssel

CARGO CONNECT™ 17




5.foglalkozas

Célok
» A csapat a kédolasi iranyelveket alkalmazza az iranyitott kiildetések soran.

* A csapat kutatast kdvetéen kivalasztja az Innovacios projektjét, melyre megoldast kinal majd..

18

o Biztosits kellékeket,

hanem hasznos lehet
mas modelleknél is.

O sitszd e Giraa

szezonvideo iranyitott
kildetésekrél szo6lo
részét.

Ha a robothoz csatolhatd
kiegészitére van
szlkség egy kuldetés
végrehajtasahoz, akkor
a felépitését kovetéen
helyezd el a kiildetés
szamaval ellatott
zacskoban.

Competition Ready
Unit: The Guided
Mission

Olvassatok végig az iranyitott
feladatot.

Szérakozzatok jol, amig
gyakoroltok; y az iranyitott
feladat me a tokéletesen

mikédjon!

=» Gondoljatok végig

< Mit mutatott nektek az iranyitott

feladat a verseny kozbeni
Kooperacié kapcsan?
« Hogyan terveztek egyeztetni a

masik csapattal a Robotverseny

soran az iranyitott feladatrol?

Csapattalalkozo Utmutaté | Foglalkozasok

hogy csapat a nevével és =) Bevezetés 5. fog| alkozés
logojaval ellatott plakatot (10 perc)
elkészithesse. o Most, hogy csapatként
dolgoztok egyutt, talaljatok ki Ve ~N
egy csapatnevet! Logo terv:
Tervezzétek meg a csapatotok
Ha a csapat egy logdjat.
roboton OSZtOZik, akkor Minden csapattag vegyen részt
‘. alogo tervezésében!
a gyerekek a sajat
eszkozeiken készitsék el
a kodo.k’at, majd feI.vellltva - Feladatok
teszteljék programjaikat a (50 perc)
roboton. e Nyissatok meg a SPIKE™
Prime vagy az EV3 Classroom
applikaciot. Keressétek meg a
foglalkozasotokat.
@ Az iranyitott kiildetéshez
biZtOSI'tOtt k(’)d nemcsak Robot Trainer Unit:
megoldja a Lég| E The Guided Mission
célbajuttatas feladatot, e — L
J

Iranyitott feladat:

Nehezen megkézelithetd helyekre valé szallitaskor helikoptert
hasznalhatunk, melyek segitenek masokon, fontos csomagokat
juttatnak célba, példaul élelmiszereket.

Mint minden feladatmodell a FIRST® LEGO® League Challenge
verseny palyan, a Légi célbajuttatas feladat (M08) inspiralhat
benneteket, 6tletet adhat az Innovacios projekthez.

Ahhoz, hogy segiteni tudjatok, tanuljatok meg a szinszenzort
hasznalni, kovessétek a vonalakat a palyan.Ehhez készitettiink
egy gyakorl6 feladat megoldé leckét.

.

Az alkalmazas hasznalata:

« Toltsétek le a programot, ami megoldja ezt a feladatot.

+ Az inditasi terlletrél a megfelel6 poziciébdl inditsatok el a robotot.

« Futtassatok a robotot, és nézzétek, ahogy megoldja a feladatot,

ezzel pontot szerezve.

« Gondolkodjatok el, hogyan épitsétek be a Légi célbajuttatas feladatot
az egyik robot futdsotokba a Robotjaték soran.

« Folytassatok az Uj készségeitek gyakorlasat a korabbi leckék
ismételt attekintésével, vagy menjetek az “Advanced Driving Base”

leckére.
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Vizsgalat

Mentor tippek

A csapatépitd foglalkozasok remek alkalmat kinalnak a csapat fejlesztésére, a kozés munkahoz sziikséges
képességek elsajatitasara és az Alapértékek hasznalatara. Online rengeteg ilyen, a FIRST® k6z0ssége altal

készitett csapatépitd foglalkozast talalsz.

Vizsgalat

Kutatasi eredmények:

-
A probléma leirasa: @

=» Feladatok
(50 perc)

Nézzétek meg Ujraa 7. oldalon a
Spark projekteket

Gondoljatok végig az el6z6
foglalkozasokon felmertilt
legjobb otleteteket.

Kutassatok az Innovacios
projektet, és a kilonbozé
altalatok azonositott
problémakat.

Hasznaljatok ezt az oldalt, a
kutatasaitok rogzitésére.

Azonositsatok a problémat,
melyet a csapat meg fog oldani.

00 00

Rdgzitsétek a problémat.

=» Megosztas
(10 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Mutassatok meg hogyan szerez
pontot a robot az iranyitott
feladatban.

Beszélgessetek a csapat altal
azonositott problémardl, és
gondolkodjatok, milegyen a
kovetkezd lépés

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig

« Melyik szallitassal kapcsolatos
problémat tudjatok
egyértelmiien elmagyarazni?

« Van olyan a problémat jol
ismerd szakért6, akivel tudtok
beszélgetni?

e Biztasd a csapatot,

hogy régzitsenek
minden Gteletet, ami
az Innovacios projekt
kapcsan felmertilt.

0 A projekt forrasa lehet

az internet, kényvek,
folydiratok, személyes
torténetek és szakértdk
(személyes vagy virtualis)
torténetei is.

e Lehet, hogy nem minden

csapattag kedvenc
otletét valasztjatok ki,
de egy olyan projektet
valasszatok, amit
mindenki tamogat.

0 A csapat felhasznalhatja

a Spark projektek
valamelyikében
azonositott problémat
amegoldas
kifejlesztéséhez.

@ Acsapatide irja

le a kivalasztott
probléma végleges
megfogalmazasat.
Amennyiben tobb dontés
oOtlet is akad, szavazassal
szlkitsétek le egyre.
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6. foglalkozas

Célok
» A csapat létrehozza a kildetési stratégiajat és pszeudokddot készit egy feladat megvalésitasahoz.

* A csapat kutatni kezd a kivalasztott témaban és elkezdi kitdlteni az Innovacios projekt tervezés oldalt.

o A csapat gyljtse 6ssze
P78 7 . L v 4
a tago!< erésségeit . =) Bevezetés 6. foglalkozas
valamint azt, hogy kivel (10 perc)
miért szeretnek egy[]tt 0 Gondolkodjatok el a csapatotok
A csapatmunkajan.
dOlgOZﬂI. Régzitsetek példakat, hogy Csapatmunka: Erésebbek vagyunk, ha egytt dolgozunk.
hogyan tanult meg a csapat
egytt dolgozni.
© Ad ontapado
jegyzetlapokat a > 'Z%'adatok
csapatnak, ezeket a (Boporc)
Al I hel Nézzétek meg Ujra az idei
palyaalapra helyezve szezon video feladatokrél sz616 L.
térképezzék fel a részét. Stratégia:
kuldetési strate’giét_ Kezdjetek el gondolkodni a
e feladat-stratégiatokon.

Készitsetek egy hatékony
munkatervet.

o Bétoritsd a didkokat, hogy e Beszéljétek 4t melyik
azokat a klildetéseket feladatokkal probalkozzon

2. &2 - el6szor a csapat.
keressék és hajtsak T .
Toltsétek ki a Pszeudokéd

végre elészor, melyekkel oldalt.

a legegyszeriibben Gondoljatok at, hogyan

pontokat szerezhetnek fogja miikddtetni a robotot a
’ programotok.

Térjetek visssza a korabbi
leckékre, vagy csinaljatok meg a

A Pszeudokodd oldalt fakultativ leckéket.

A A A H Modositsatok az iranyitott
erdemes Ietenyrpasolnl. feladat kodjat, hogy miikddjon a
Az egyes kildetések végleges roboton.
végrehajtasahoz
hasznéljatok L'lj oldalt. Robot Trainer Unit:

Angles and Patterns
":___
Pszeudoksd Competition Ready
(Fasatran: [r— ) Unit: Assembling an
=... | Advanced Driving
Base

1.16pés. 6.lépés.

- - =) Gondoljétok végig
wupts o.upés « Mit kell csinalnia a robotnak
S lipin P ahhoz, hogy teljesitse az elsé

feladatot? APszeudokéd

* Milesz a Robotverseny leirt Iépéseket
stratégiatok a feladatoktok tartalmaz a tervezett
teljesitséhez? programhoz.
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Csapatmunka

Mentor tippek

Adj a csapatnak extra jegyzetlapokat vagy hozz létre egy online dokumentumot, melyben a csapat régzitheti
a robot és a projekt Iétrehozasanak folyamatat. A birok nem csak a végeredmény alapjan dontenek, hanem a
felhasznalt médszereket is értékelik.

=> Bevezetés
(10 perc)

Kutassatok a problémaval ille;
a mar létez6 megoldasokkal
kapcsolatban.

Készitsetek megoldasi
javaslatokat. Tartsatok szem
elétt, hogy a megoldasotoknak
egy berendezésnek (vagy
annak részletének) vagy
technoldgianak kell lennie.

Készitsetek tervet, hogyan
fogjatok fogjatok fejleszteni a
megoldasoto. Hasznaljatok
ehhez a Tervezés oldalt
segédeszkoznek.

Mindenképp hasznaljatok
kulénféle forrasokat, és
kdvessétek nyomon ket az
Innovacids projekt tervezés
oldalon.

=» Megosztas
(10 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Nézzétek at a Pszeudokoéd
oldalt. Valtoztassatok rajta ha
szlikséges.

Magyarazzatok el, mit
fedeztetek fel a kutatas soran.
Beszéljétek at a megoldasokat.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig

* Van mar létez6 megoldas
azaltalatok talalt problémara
amelyen tovabb tudtok
fejleszteni?

* Van teljesen Uj megoldasra
oOtletetek mely megoldja a
problématokat?

6. foglalkozas folytatisa

Csapatmunka

APROBLEMAES A MEGOLDAS ELEMZESE

Ide rogzitsétek a fontos informaciokat.

-

Iranyitott kérdések:

« Milyen informaciokat keresel, melyekre van sziikséged?

« Van a forrasnak relevancidja a projekttel kapcsolatban?

« Tudtok kiilénbozé forrasokat igénybe venni, tgymint hiteles internetes

oldalak, kdnyvek vagy szakérték?

« Ez j6 és pontos informacioforras?

22  Mérnokiegyzetfiizet | Foglalkozasok

e Gondoskodi réla, hogy

a csapat a forrasait
egy mindenki szamara
elérhetd helyen (online
vagy papiron) tarolja.

e Ha sziikséges, forditsatok

némi extra id6t tobb
megoldas felfedezésére,
hogy végul egyszer(ibb
legyen kivalasztani azt
az egyet, amivel tovabb
léptek.

0 Gondoskodj arrél, hogy

a kivalasztott megoldas
megvaldsithato legyen
és a diakok képesek
legyenek maximalisan
ismertetni is azt.

0 Az Innovacios projekt

tervezés oldalt tobb
foglalkozas soran
toltsétek ki, ez segqiti
a csapat munkajanak
dokumentalasat.

Innoviciés projekt tervezés

FOLYAMAT

ok o ot sty s megolés ejesse ez Ko gk

FORRASOK

ok o 52 lomcio s, adsa, poul 3 il 32070115 —
1

T e———
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7. foglalkozas

Célok

* A csapat létrehozza a projektmegoldasat és befejezi az Innovacios projekt tervezés oldal kitoltését.

» A csapat megtervez és létrehoz egy robotot, mely képes a Robotverseny feladatok megoldasara.

o Adj a csapat tagjainak
fénymasolt példanyokat
a Pszeudokdd oldalbal,
hogy tobb futas tervét is
elkészithessék.

A csapat tagjai mas

€s mas kuldetések
fejlesztéséért lehetnek
felel6sek és a kivalasztott
kildetéseknél futtathatjak
a robotot.

Ha az alaprobot elkészlilt
teszteljétek az egyenes
haladasat. Amennyiben
nem egyenesen

mozog, ellendrizzétek a
sulyeloszlasat.

o A csapat valasszon
egy jol beazonosithaté
kezd6poziciot az Inditasi
terlleten, melyre a
csatolmanyokkal egyltt is
kénnyedén befér a robot.

A diakok magyarazzak el
a kéd mikodését a robot
haladasa kozben.

=> Bevezetés
(10 perc)

Gondolkodjatok el a J6

7. foglalkozas

szandéku professzionalizmus
jelentésén.

irjatok le, hogyan fogjatok ezt
prezentalni barmiben, amit
csinaltok.

Nézzétek at a Robotverseny
szabalykonyv 21. és 31.
oldalat a J6 szandéku

J6 szandéku professzionalizmus: Min6ségi munkat mutatunk,
kiemeljik masok értékeit, tiszteljik egymast és a kdzdsséglinket.

professzionalizmus
értékelésének megismeréséhez
a verseny soran.

=» Feladatok
(50 perc)

Tervezzétek és épitsétek meg a
robotot, mely megprébalkozhat
a feladatok megoldasaval

a robotjaték soran.
Felhasznalhatjatok, a korabbi
leckék soran hasznalt robotot is

Készitsetek programot
minden Uj feladathoz amivel
megprobalkoztok. Ezeket kell
majd 6sszeraknotok egy nagy
programba.

Teszteljétek és javitsatok a
robotot és programijait.

Menijetek végig Ujra az
applikaciéban a leckéken,
hogy fejlesszétek kddolasi
képességeiteket.

Nézzétek at tjra az el6z6
leckéket, lépjetek tovabb az
egység tébbi részére, vagy
dolgozzatok a feladatok
megoldasan.

=» Gondoljatok végig

« Tudjatok kdvetni az
eszkdz6tokon ahogy a kéd
mozgasra birja a robotot?

« Hogyan tudjatok fejleszteni,
javitani a mar meglévé robotot
melyet a korébbi leckék soran
hasznaltatok?
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Robotterv:

ZT
Médosithatjatok a T
korabbi leckék soran My

hasznalt robotot is. =




Megoldasok

Mentor tippek

Az Alapértékek elsajatitasaval a csapat megtanulja, hogy a baratsagos versengés és a kdlcsonds elényodk
nem Utik egymast, és hogy egymas segitése a csapatmunka alapja.

Megoldasok

PROJEKT LEIRASA

CARGO CONNECT™ 25

=» Feladatok
(50 perc)

Fejlesszetek és készitsétek el a
projekt megoldasotokat.

Vazoljatok fel a megoldasotokat.
Jeldljétek rajta a részeit, és hogy
hogyan fog miikédni.

0 irjatok le a megoldasotokat, és
magyarazzatok el hogyan oldja
e meg a problémat.

Készitsetek prototipus modellt,
vagy rajzot a megoldasotokrdl.

Dokumentaljatok a folyamatot,
ami alapjan fejlesztitek a
megoldasotokat az Innovacios
projekt tervezés oldalon (23.
oldal).

=>» Megosztas
(10 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Mutassatok meg egymasnak
az Gjonnan tanult kédolasi
képességeiteket.

Beszéljétek at a kutatast, és a
megoldasotokat.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig

« El tudjatok magyarazni az
innovativ megoldasotokat, és
annak mikddését, hogy hogyan
oldja meg a problémat?

« Tartalmaz a megoldasotok egy
berendezést, annak részletét,
vagy technolégiat?

© sizosits kiilontele
anyagokat a csapat
szamara, melyekkel
prototipus-modellt
készithetnek projekt
megoldasukhoz.

0 Arajz tartalmazhat
részletesen feliratozott
vazlatot, vagy egy
szamitoégépes tervrajzot
is.

0 A csapat gondolja
végig, kik azok, akiktél
visszajelzést szeretnének
kapni a megoldasukrol.

Szervezz egy latogatast,
hogy megnézzétek

a kozosségetekben
talalhato szallitasi
példakat, amelyek

a projekt szamara
relevansak lehetnek.

@ Fontold meg egy
szakérté meghivasat
erre a foglalkozasra, aki
megoszthatja véleményét
az azonositott
problématokrol.
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8. foglalkozas

Célok

» A csapat értékeli és javitja az Innovacids projekt megoldasat.

» A csapat kiegészitéket épit a robothoz és programot készit a feladatok megoldasara.

o A csapat vitassa meg,
hogy az iranyitott
feladatok miért remek
példak a Kooperaciora.

o A csapatnak a stratégiat
szem el6tt tartva kell
megoldandé kildetéseket
valasztania. T6bb
kildetés is elvégezhet6
egy futas soran, ezzel id6t
sporolhattok.

o Batoritsd a csapatot, hogy
vitassak meg a program
mikodeését. Osszatok
fel a programot bizonyos
mozdulatokat vezérld
blokkokra.

A Robotversenyre
tekintsetek ugy, mint egy
sporteseményre. Hogy jol
teljesitsetek gyakorlasra,
gyakorlasra és még tébb
gyaorlasra lesz sziikség.

© A robotkiindulasi pontja
erésen befolyasolja azt
is, hova fog érkezni.
Arobot aktualis
elhelyezkedésérdl
készitsetek jegyzeteket.

=> Bevezetés
(10 perc)

Gondoljatok végig a Kooperacio
jelentését.

Jegyezzétek le, hogyan fogjatok
ezt a versenyen demonstralni.

=» Feladatok
(50 perc)

Dontsétek el, melyik feladat
megoldasaval prébalkoztok.

Gondoljatok ata
feladatstratégiatokat, és a
munkaterveteket.

Epitsetek kiegészitéket,
amivel meg tudjatok oldani a
feladatokat.

Folyamatosan javitsatok,
finomitsatok a programot,
amig a robot nem teljesiti
megbizhatéan a feladatot.

Mindenképpen dokumentaljatok
a tervezési, és tesztelési
folyamatokat minden feladat
esetén.

=>» Gondoljatok végig
* Lementettétek minden feladat
programjat a szamitégépre?
« Milyen sorrendben fogtok
végigszaladni a feladatokon a
Robotverseny alatt?
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8. foglalkozas

Kooperdcio: Megmutatjuk, hogy a gy6zelemnél sokkal fontosabb
az, amit tanultunk. Segitslink masokon versenyzés kézben is.

Tervezési folyamat:

Hogyan
tervezne egy
robotikai mérnék
robotokat az aruszallitas
hatékonyabb
megvaldsitasaért?




Tervezés

Mentor tippek

Amikor megfelelének érzed hasznald az Alapértékeket a csapat batoritasara. Ezen kiemelkedéen fontos
értékek megértését egyszeriibbé teheted, ha jelzed a csapatnak, ha épp demonstralta éket.

Tervezés

Megosztasi terv:

Fejlesztések:

=» Feladatok
(50 perc)
Készitsetek tervet, hogyan
fogjatok a megoldasotokat
megosztani masokkal?
Ertékeljétek a jelenlegi
megoldasotokat.

Avisszajelzések alapjan
0 fejlesszétek, és javitsatok a
megoldasotokat.
Hatarozzatok meg,
miként tudjatok tesztelni a
megoldasotokat.
A 16-0s zacské felhasznalasaval
épitsetek modellt, ami a
projektet reprezentalja.

=» Megosztas

(10 perc)
Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok meg az Gjabb
feladatokat, amiken dolgoztatok.
Beszéljétek at, hogyan fogjatok
megosztani a megoldasotokat
masokkal.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig
« Hogyan tudjatok a valésagban
megvalésitani az Innovaciés
projektet?
« Gyarthato lett a projektetek, és
mennyibe keriiine?
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e Tartsd meg a fehér

elemekbdl készitett
modell, amelyet az
Innovacids projekt
bemutatasara készitett a
csapat.

@ Gyiitsd sssze a 16-

os zacské megmaradt
fehér elemeit. Nem
kell minden LEGO-
elemet felhasznalnia a
csapatnak!

0 A csapat a kapott

visszajelzések alapjan
modositsa és javitsa a
megoldasat.

0 A csapat készithet egy

kérddivet a megoldasuk
értékelésére, vagy
kikérheti a kivalasztott
megoldasukhoz
kapcsolodo téma
szakértéjének a
vélémenyét.

@ A csapat tObbszor is

végighaladhat a Mérnoki
tervezés folyamatanak
ciklusan a megoldasuk
fejlesztése soran.
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2. kontrollpont

[ ] Acsapat elvégezte az egyes foglalkozasok altal
elSirt 6sszes robotleckét.

[ ] Acsapat kivalasztott az innovéacio projekt
problémat és megoldasat, és kutatast végzett a
témaban

[ ] Acsapat megismerte a biralasi utmutatét a
minta birdi kérdésekkel egyditt.

| ] Felkerested a FIRST® LEGO® League
Challenge oldal Season Resource lapjat,
hogy kinyomtasd a sziikséges értékel6lapokat
(Alapértékek, Innovacios projekt és
Robottervezés) és mindent, ami segitheti a
csapat felkészilését.

Tippek a 9-12. foglalkozasokhoz

ALAPERTEKEK

» Gondoskodj réla, hogy a csapat ne csak ismerje
az 6sszes alapértéket, hanem konkreét példakat
is tudjon hozni arra, hogy hogyan hasznaltak
azokat a k6z6s munka soran. Ne feledkezz meg
a KOOPERACIOROL és a JO SZANDEKU
PROFESSZIONALIZMUSROL.

vy
- v
<O>

—

INNOVACIOS PROJEKT

* A csapatnak dontést kell hoznia, hogy melyik
Otletet dolgozzak ki. Megfelel6 mennyiségu idére
lesz sziikséglik, hogy ujra atvegyék, javitsanak
rajta és megépitsék a modellt vagy prototipust,
amit kitalaltak. A kilencedik foglalkozastol csak a
megoldasukra kell koncentralniuk.

Csapattalalkozo utmutatd | Foglalkozasok

ROBOT TERVEZES

» A csapat hozza magaval a robotot, az 6sszes
LEGO kiegészitét, és a kinyomtatott programot
a robottervezés bemutatédjara. Emlékeztesd a
csapatot, hogy részletesen ki kell fejtenitik a
stratégiajukat.

vy
~ v
—

ROBOTVERSENY

* A csapatnak egy sokszor kiprébalt, megbizhatéan

mikodd robottal kell eléalinia, amellyel a leheté
legtobb pontot tudja elérni.




CR L EUIGY 2T Innovacié

Célok
*» A csapat ugy kédolja robotjat, hogy az leszallitsa az Innovaciés projekt modelljét és feladatokat oldjon meg.

* A csapat teszteli, moédositja és javitja az Innovaciés projekt megoldasat.

o Beszéljétek meg a csapat

tagjai milyen innovaciéval
jarultak hozza a robot
tervezéséhez és a projekt
megvaldsitasahoz.

o A csapat az elkészitett

programrol hozzon létre
biztonsagi mentést
valamilyen kiilsé
tarhelyre vagy online
szolgaltatasba.

o Legyen egy minden

csapattag altal ismert
stratégia a hasznalni
kivant programokrol
és azok futtatasi
sorrendjérdl.

Mutasd meg a csapatnak
az Alapértékek értékeld
lapjat. Itt talalod:
firstlegoleague.org/
season#resources.

e A Megosztas kiemelten

fontosagot kap, hisz igy
minden csapattag képbe
kerulhet a robot és a
projekt fejlesztésével
egyarant.

- Bevezetés CR Y EUIGYZEYY Innovacié

(10 perc)
0 Gondolkodjatok el az Innovacio
és a csapatotok kapcsolatan.
Rogzitsetek példakat, hogyan

oldott meg a csapat kreativan
problémakat.

Innovacioé: A problémak megoldasahoz kreativitast és kitartast
hasznalunk.

=» Feladatok
(100 perc)
Programozzatok be a robotot, Fejlesztések és javitasok:
hogy teljesitse az Innovaciés
projekt (M01) feladatot.

Gondolkodjatok a
feladatstratégiatokon, és a
megoldando feladatokon.
Ahogy az id6tok engedi,

folytassatok a feladatok
megoldasat.

Teszteljetek, fejlesszetek,
és javitsatok a robotot, és
az innovacios projektet. Ne
felejtsétek el dokumentalni a
folyamatokat.

=>» Megosztas
(10 perc)
Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok be az Innovacios

projekt, és a Robotverseny
részeken elvégzett munkat.

Nézzétek at az Alapértékek
o értékeld lapot. Beszéljetek

réla, hogyan fogjatok az

Alapértékeket demonstralni a

versenyen.
e Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig

« Milyen paraméterei mutatjak
meg a robot j6 mechanikai
tervezését?

« Véltoztattatok a projekt
megoldasan a visszajelzésekre
alapozva?

Hogyan készit -
egy mérnok L)
innovativ terveket?

28 Mérnokiegyzetfiizet | Foglalkozasok
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10. foglalkozas [N S

Célok
» A csapat megtervezi és elkésziti az Innovacios projekt prezentaciojat.

* A csapat folytatja a Robotverseny kihivasainak megoldasat.

=) Bevezetés
(10 perc)

Gondolkodjatok a Hatas és a
csapatotok kapcsolatan.

[ (T ENIGY 2 Ismétlés

Hatas: Alkalmazzuk a tanultakat a vildgunk jobba tételéhez. Régzitsetek példakat, hogy a

csapat milyen pozitiv hatassal
volt rad, vagy masokra.

=» Feladatok
(100 perc)

Tervezzétek meg a projekt
prezentacidjat. Hasznaljatok az
Innovacids projekt értékeldlapot
segitségil a tdmpontokhoz.

Prezentacios forgatokonyv:

irjatok le az prezentacié
forgatokonyvét.

kellékek megjelenitést, amire
szlikségetek van. Legyetek
lenylig6z6ek és kreativak!

Folytassatok a robot
megoldasainak javitasat,
fejlesztését, tesztelését.

e Készitsetek barmilyen

Gyakoroljatok a két és fél
perces robotjatékot az altalatok
teljesitett feladatokkal.

=» Megosztas

(10 perc)
a’ Uljetek 6ssze a palya mellett.

Osszatok meg a prezentacion
elvégzett munkat.

Osszatok meg, melyik
feladatokat teljesitettétek.
Beszéljétek meg, hogyan
fogtok mindenkit bevonni a
prezentaciéba.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket, és
pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig
« Hogyan dontéttétek el, melyik

Hogyan feladatokkal probalkoztok?
fog az « Hogyan tud a projekt
Innovéciés projekt- megoldasotok segiteni a
megoldasotok hatast kdzdsségeteken?
gyakorolni
masokra?

CARGO CONNECT™ 2
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9

o Abemutato lehet egy

diavetités, egy poszter,
egy szindarab vagy egy
jelent. Hasznalhattok
kellékeket és kilonféle
jelmezeket is a bemutato
soran.

e Forgatokonyvet

készithettek az
Innovacids projekt

és a Robottervezés
prezentaciojahoz is.
Minden csapattag kapjon
belble egy példanyt.

€@ Estorduinat, hogy

a csapatnak tébb
helyre lesz sziiksége a
prezentacios anyagok
tarolasahoz.

o Biztasd a csapatot, hogy

a gyakorlas soran is
2,5 perces futamokban
teszteljék a robotot, igy
hozzaszokhatnak az
id6kerethez.

e Mutasd meg a csapatnak

az Innovacios projekt
értékeld lapjat. Itt talalod:
firstlegoleague.org/
season#resources.
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11. foglalkozas [GELCHER

Célok

* A csapat véglegesiti az Innovacids projekt prezentacidjat.

A csapat véglegesiti a robotversenyre készitett robotjat és feljegyzi a Robot tervezés magyarazatat.

Biztosits papirt és
mivészeti kellékeket
ehhez a feladathoz,
mely azt a célt szolgalja,
hogy a csapat minden
tag kozremiikodését
elismerje.

o Az Innovacios projekt
bemutatasanak és
a Robottervezés
prezentaciojanak a
gyakorlasa rendkivil
fontos.

o Mutasd meg a csapatnak
az Robot tervezés
értékel6 lapjat. Itt talalod:
firstlegoleague.org/
season#resources.

o A verseny bemutatott
prezentaciokban minden
csapattag vegyen részt.

e A csapat dontse el, hogy
a Robotverseny futamai
soran kik inditjak a
robotot. Egyidejlileg csak
két csapattag lehet az
asztal mellett.

0 => Bevezetés

(10 perc)

Készitsetek minden csapattagrol

b 1Y BV IGY 2T Gyakorlas

egy-egy sportkartyat. Ezek
segitségével kiemelhetitek a
tagokat a versenyen.

Meséljetek magatokrol, és hogy
mennyire élveztétek a FIRST®
LEGO® League Challenge
felkészilést!

A csapatunk::

=» Feladatok
(100 perc)

Folytassatok az Innovacios

Tervezzétek meg, és irjatok le a
Robot tervezés magyarazatait.
Hasznaljatok ehhez a Robot
tervezés értékelblapot.
Feltétlendl mindenki vegyen
részt a tervezési folyamat és a
programok kommunikalasaban.
Hatarozzatok meg, ki mit fog
elmondani.

Gyakoroljatok a teljes
prezentaciot.

=» Megosztas
(10 perc)
Uljetek 6ssze a palya mellett.
Beszéljétek at a prezentaciot, és
a szerepkoroket.

e Futtassatok le egy 2.5 perces
robotfutamot, és magyarazzatok
el, mely feladatokat
teljesitettétek.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.
Dontsétek el, mivel kell még

foglalkoznotok, majd pakoljatok
el magatok utan.

=» Gondoljatok végig

« Van tervetek arra az esetre
ha valamelyik feladat nem
mikodik? =

« Van mindenkinek beszélé ’@ 5

szerepe a prezentacidban? -,

30 Mérnokiegyzetfiizet | Foglalkozasok

Magyarazo forgatokonyv:

Nézzétek at ujra
a zs(rizés folyamatat,
hogy lassatok, hogyan
kell prezentalnotok a
Robottervezést, és az
Innovaciods projektet.
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|18 0T BV GY28Y Felkésziilés

Célok

* A csapat gyakorolja az Innovacios projekt prezentaciojat és a Robot tervezés magyarazatat.

* A csapat gyakorlé futamokat tart a Robotverseny szabalyai szerint.

i b R Y EV Y EY] Felkésziilés > Bovezstss
Gondoljatok &t hogyan
szorakozott a csapat.

Szérakozas: Elvezziik és meginnepeljik azt, amit csinalunk! Jegyezettek le példakat, hogyan

szérakozott a csapat, mig
felfedezte ezt az élményt.

=» Feladatok

(100 perc)
Gyakoroljatok a teljes
Robottervezési és Innovacios
projekt prezentaciot.

Prezentacios visszajelzések:
Demonstraljatok az Alapértékek-
et a prezentacié soran.

Gyakoroljatok a 2.5 perces
Robot futamra.

Nézzétek at a “Felkésziilés a
versenyre” oldalt (32. oldal).

00 00

=» Megosztas
(10 perc)

Nézzétek at az értékeld lapokat
(Alapértékek, Innocaviods
projekt, Robotverseny).

Adjatok egymasnak hasznos
visszajelzéseket az értékel6
lapok alapjan.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig
* Minden kiilénb6z6 LEGO®
darabra sziikség van a roboton
a feladatokhoz?
« Mindenki készen all a jol
érthetd, hangos, mosolygés
beszédre, és a j6 szérakozasra?

Maradt még
id6tok?
Dolgozzatok a feladatok
megoldasan és az Innovaciés

egészen a versenyig!

CARGO CONNECT*™ 31

30 Csapattalalkozo Utmutatd | Foglalkozasok

o Ezen az utolsé alkalmon

oszd el az idét egyenld
aranyban a prezentaciok
és a futamok gyakorlasa
kozott.

Biztasd a csapatot, hogy
gyakoroljak a verseny
elétt a prezentaciot. Mar
azzal is gyakorolnak, ha
masoknak mesélnek a
megoldasukrol.

e A digkok felvaltva

futtassak robotjaikat
2,5 perces meccseken
a palyalapon. Figyelj
oda, hogy a gyakoroljak
a programok megfelel6
sorrendben valo
futtatasat.

o Ha a Robotverseny

soran valami nem a
tervek szerint alakul, a
csapatnak sziksége
lesz egy ment6 tervre,
melyekkel a hatralevd
feladatokat meg tudjak
oldani.

Emlékeztesd a csoportot
az Alapértékekre, és hogy
mutassak meg, mennyire
j6l tudnak egyuttmikodni
az egész esemeény soran.



Utolsé kontrollpont

Késziilj fel a versenyre!

[ ] Az esemény legfontosabb célja, hogy a
csapatok j6l szérakozzanak, és érezzeék, hogy
értékelik a munkajukat

[ ] Emlékeztesd a didkokat, hogy az esemény a
tanulasrdl is szol, és nem az a cél, hogy rogton
szakértdkké valjanak.

| ] Batoritsd a diakokat, hogy Iépjenek kapcsolatba

mas csapatokkal és diakokkal is, osszak meg

egymassal mit tanultak és tamogassak egymast.

Csa\édtag}a‘

iai Ossza
. Acsapat ta\g"k\&a\ esabar

[ | Dbntsétek el, hogy milyen tipust eseményen

vesztek rész (Ha egy Class Pack-ot vettél, az
esemeény teljes egészében a te feleléséged.
Alebonyolitas részleteit a Class Pack
versenyszabalyzataban talalod).

[ | Nézd at a versenyek részleteit és

kovetelményeit. Ezek kuldnbdzhetnek attol
figgéen, hogy milyen tipusi eseményre mentek

[ ] Készittess a diakokkal egy listat a részvételhez

szlukséges anyagokrdl, illetve arrél, hogy ezeket
hol taroljatok.

| | Beszéljetek meg egy idépontot és helyszint,

ahol az esemény el6tt talalkoztok, és azt is, hogy
elére lathatélag mennyi idét fogtok ott télteni. Ezt
0szd meg a szul6kkel is, és batoritsd ket is a
részvételre.

| | Acsapat tovabbi versenyekre is kvalifikaciot

szerezhet, illetve teljesitményével a nemzetkozi
szintérre is tovabb juthat egy megfeleld
szereplés esetén.
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